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1-1- ورود به نرم افزار
زمانی.که.شما.برای.اولین.بار.وارد.نرم.افزار.Revit.می.شوید،.با.این.صفحه.مواجه.می.شوید.که.شامل.دو.قسمت.است.)تصویر.1-1(.

.rvt:.save.با.پسوند.Projects.-1
.rfa:.save.با.پسوند.Families.-2

تصویر 1-1 

Projects -1-1-1
در.این.محیط،.تمام.جزئیات.پروژه،.از.ابتدا.تا.انتها.از.مرحلۀ.صفر.تا.صد.پروژه،.یعنی.طراحی،.جزئیات.و.ارائه.مربوط.به.پروژه.

انجام.می.پذیرد.
این.محیط،.شامل.بخش.های.زیر.است:

Open:.از.طریق.این.گزینه،.می.توانید.پروژه.های.انجام.شده.دیگر.را.باز.کنید.

New:.این.گزینه،.محیط.جدیدی.برای.شروع.کار.برای.شما.باز.می.کند.

.Template.ممکن.است.در.این.گزینه.وجود.داشته.باشند..برای.شروع.به.کار،.باید.یک.Template.لینک.های.دیگری.با.پسوند

معماری.در.اینجا.تعریف.شده.باشد..شما.می.توانید.وارد.Template.پیش.فرض.شده.و.یا.یک.Template.شخصی.برای.کار.
خود.آماده.کرده.و.به.این.لیست.اضافه.کنید..در.ادامه،.به.چگونگی.انجام.این.کار.خواهیم.پرداخت.

درواقع.Template،.یک.فایل.نیمه.آماده.جهت.شروع.کار.بوده.که.شامل.برخی.آیتم.ها.همچون.تعدادی.در.و.پنجره،.طبقات،.

چهار.نمای.شمالی،.جنوبی،.شرقی.و.غربی،.تعدادی.دیوار،.تیر.و.ستون.و....است.که.شما.برای.شروع.کار.به.آن.نیاز.دارید..در.
تصویر.1-2،.چهار.Template.مشاهده.می.کنید..این.موارد.شامل:
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Construction.Template

Architectural.Template.
Structural.Template.

.Architectural از. آغاز.یک.کار.معماری. برای. Mechanical.Template.است.که. .
Template.استفاده.می.کنیم.

در.صورت.انتخاب.گزینه.New.نیز.پالتی.باز.می.شود.که.در.آن.پالت.نیز.می.توانید.Architectural.Template.را.انتخاب.کرده.
و.وارد.محیط.آن.شوید.)تصویر.3-1(.

نکته:.وجود.یک.Template.معماری.برای.شروع.کافی.است.که.هر.نام.و.عنوانی.می.تواند.داشته.باشد.

Families -2-1-1
آبجکت.ها. این. می.کنیم.. استفاده. آن.ها. از. پروژه. در. واحد. آبجکت. یک. به.عنوان. که. هستند. آیتم.هایی. درواقع. Family.ها،.
می.توانند.شامل.در.و.پنجره.ها.و.مبلمان.و.موارد.سه.بعدی.دیگر.و.یا.دوبعدی.همچون.علائم.فنی.نقشه.ها.باشند..در.فصول.

آخر.کتاب،.به.طور.مفصل.درباره.ساخت.Family.ها.و.ویژگی.های.آن.ها.صحبت.خواهیم.کرد

Interface Revit -3-1-1
از.وارد.شدن.به.رویت،.به.صورت. هر.نرم.افزار،.یک.فرمت.خاصی.در.ظاهر.دارد.که.به.آن.Interface.می.گویند..شما.پس.

پیش.فرض.با.تصویر.1-4.مواجه.می.شوید.

.تصویر 4-1
پیش.از.شروع.به.کار،.باید.با.ابزارها.و.محیط.نرم.افزار.آشنا.شوید..در.ادامه،.هر.یک.از.گروه.های.ابزاری.و.کاربردشان.را.بررسی.

خواهیم.کرد.

تصویر 3-1

تصویر 2-1
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1-2- بررسی Menu ها و پالت ها
Ribbon -1-2-1

ازجمله. است؛. شده. تقسیم. مختلفی. سربرگ.های. به. که. گرفته.اند. قرار. .Ribbon در. ویرایشی،. و. ترسیمی. ابزارهای. کلیه.
Architecture،.Structure،.System.و......هم.چنین.هر.یک.از.این.سربرگ.ها.نیز.دارای.Panel.های.مجزای.دیگری.است.

در.سربرگ.Architecture،.کلیه.عناصر.اصلی.ساختمان.که.مربوط.به.معماری.می.باشند.)مثل.دیوار،.در.و.پنجره،.ستون،..	
سقف،.رمپ،.پله،.نرده.و.غیره(،.قرار.دارند.)تصویر.5-1(.

.تصویر 5-1
در.سربرگ.Structure،.عناصر.سازه.ای.مثل.تیر،.ستون،.بادبند،.خرپا،.میلگردگذاری،.فونداسیون.و.غیره.قرار.دارند.)تصویر..	

.)6-1

.تصویر 6-1
در.سربرگ.System.که.مربوط.به.تأسیسات.می.باشد،.کانال.ها،.لوله.ها،.سینی.کابل.ها.و.مواردی.که.مربوط.به.تأسیسات..	

مکانیکی.و.الکتریکی.می.شوند،.جانمایی.شده.اند.)تصویر.7-1(.

.تصویر 7-1
	..Mass.و.همچنین.مدل.سازی.با.Landscape.و.Topography.ابزارهای.مربوط.به.طراحی.،Massing.&.Site.در.سربرگ

که.در.فصل.های.انتهایی.با.آن.آشنا.خواهید.شد،.قرار.گرفته.است.)تصویر.8-1(.

.تصویر 8-1
احتمالاً.با.ابزارهای.موجود.در.سربرگ.Modify.به.دلیل.شباهت.به.ابزارهای.AutoCAD.آشنایی.داشته.باشید؛.همچون..	

Move،.Copy،Rotate،.Offset.و....)تصویر.9-1(.

تصویر 9-1 

نکته:.نوار.Ribbon.بسته.نمی.شود؛.ولی.با.دابل.کلیک.کردن.بر.روی.سربرگ.آن،.به.4.حالت.نمایش.داده.می.شود.که.
پیشنهاد.ما.این.است.که.این.نوار.همیشه.به.صورت.ثابت.و.کامل.دیده.شود.)تصویر.10-1(.
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تصویر 10-1
1-2-2- نوار Quick Access Bar )دسترسی سریع(

.در.این.نوارابزار،.تعدادی.ابزارهای.پرکاربرد.قرار.گرفته.است.که.می.توان.ابزارهای.دیگری.را.نیز.به.این.لیست.اضافه.نمود..با.

کلیک.بر.روی.مثلث.کوچک.کنار.آن.و.باز.شدن.منوی.کشویی،.می.توان.ابزارهایی.را.اضافه.و.یا.کم.نمود..همچنین.می.توان.

محل.قرارگیری.آن.را.نیز.تغییر.داد؛.بدین.صورت.که.در.بالا.یا.پایین.نوار.Ribbon.قرار.گیرد.)تصویر.1-11(.در.برخی.از.

سیستم.ها،.با.کارت.گرافیک.GEFORCE.دیده.شده.که.این.قسمت،.حالتی.از.Transparent.یا.سوختگی.دارد.و.این.نوارابزار.

برای.کاربران.قابل.مشاهده.نیست..در.این.حالت،.لازم.است.کارت.گرافیکتان.را.Update.نمایید..در.غیر.این.صورت،.گزینه.

Show.Below.The.Ribbon.را.انتخاب.نمایید..این.کار.باعث.می.شود.که.Quick.Access.Bar.شما.از.منطقه.سوختگی.

خارج.شده.و.در.قسمت.پایین.نوار.Ribbon.ظاهر.شود.)تصویر.11-1(.

.تصویر 11-1
ابزار.نمایش.سه.بعدی.پروژه.............در.نوار.Quick.Access.Bar.قرار.گرفته.است.)تصویر.1-12(؛.که.بعد.از.شروع.کار.و.هر..	

ترسیمی.در.پروژه،.در.Project.Browser.نیز.ظاهر.می.شود..هم.چنین.می.توانید.از.مسیر.زیر.نیز.به.آن.دسترسی.داشته.باشید.
View.Create. .

اما.در.Quick.Access.Bar،.دسترسی.سریع.تر.بوده.و.با.یک.کلیک،.View.سه.بعدی.باز.می.شود.)تصویر.12-1(.

.تصویر 12-1
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.)برش(.از.مسیر.زیر.قابل.دسترسی.است:.	 .Section.ابزار
View..Create..
.هم.چنین.این.دستور.در.نوار.Quick.Access.Bar.نیز.قرار.دارد.)تصویر.10-1(.که.پس.از.ترسیم.هر.خط.برش،.یک.مقطع.

به.لیست.Project.Browser.اضافه.می.شود.)تصویر.13-1(.

.را.مشاهده.می.کنید.که.درواقع.نماهای.پیش.فرضی.می.باشند.که.در.Template.وجود.دارند...	 در.پلان،.چهار.علامت.
سعی.کنید.پروژه،.بین.این.چهار.علامت.ترسیم.شود..در.صورت.نیاز.می.توانید.این.علامت.ها.را.جابه.جا.نمایید..اسامی.آن.ها.

در.Project.Browser.قابل.مشاهده.است.که.شامل.نمای.شرقی،.شمالی،.جنوبی.و.غربی.می.باشد.)تصویر.14-1(.

.تصویر 14-1

Properties 1-2-3- پالت
.Build.از.پنل.Wall.در.این.پالت،.مشخصات.و.اطلاعات.ابزاری.که.فعال.است،.نمایش.داده.می.شود؛.برای.مثال،.با.انتخاب.ابزار

از.سربرگ.Architecture،.می.توانید.برای.ترسیم.یک.دیوار.اقدام.کنید.
Architecture..Build..Wall

حال.در.پالت.Properties.که.معمولاً.در.قسمت.چپ.و.یا.راست.صفحه.نمایش.قرار.گرفته.است،.مواردی.را.مشاهده.می.کنیم.

که.شامل.نوع.دیوار.و.عنوان.آن،.سطحی.که.روی.آن.قرار.خواهد.گرفت،.ارتفاع.و....است.که.می.توان.آن.ها.را.تنظیم.نمود.
)تصویر.15-1(.

تصویر 13-1
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.تصویر 15-1

این.بخش،.دارای.یک.پالت.درونی.به.نام.Type.properties.)با.کلیک.بر.روی.گزینه.Edit.Type.باز.می.شود(.است.که.برای.
تنظیم.مشخصات.و.اطلاعات.تکمیلی.هر.ابزار.می.باشد.)تصویر.15-1(.

بنابراین،.پالت.Properties.باید.همیشه.به.صورت.ثابت.در.کنار.صفحه.کاری.قرار.گرفته.باشد.

Project Browser 1-2-4- پالت
مرورگر.پروژه.می.باشد.که.لیست.کلیه.نقشه.های.پروژه.مثل.پلان.ها،.سقف.های.کاذب،.نماها،.مقاطع،.Familyها،.جداول.متره.
تولید.شده.و.دیگر.موارد.در.آن.قرار.گرفته.شده.است..با.دابل.کلیک.کردن.بر.روی.هرکدام،.می.توان.به.طور.مستقیم.به.آن.ها.

دسترسی.پیدا.کرد.)تصویر.16-1(.

تصویر 16-1
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1-3- تنظیمات گرافیکی پروژه
وارد.حالت.سه.بعدی.می.شویم.و.نکاتی.را.بررسی.می.کنیم..اولین.موضوع،.تنظیمات.گرافیکی.View.می.باشد.

Visual Style-1-3-1
.Wireframe،.Hidden.Line.را.نشان.می.دهد.و.شامل.حالت.های.مختلفی.است.که.از.بین.آن.ها.View.نحوۀ.نمایش.گرافیکی.آن

و.Shaded.از.بقیه.پرکاربردتر.می.باشند.)تصویر.17-1(.

.تصویر 17-1
نکته:.گزینه.Ray.Trace.در.ورژن.های.جدیدتر.وجود.ندارد.

حالت.Wireframe.)کلید.میانبر.WF(:.همه.چیز.را.به.صورت.سیمی.نشان.می.دهد.و.در.آن.کلیه.خطوط.پروژه.دیده..	
می.شوند..گاهی.اوقات.اگر.بخواهیم.از.داخل.پروژه.یک.آبجکت.را.انتخاب.نماییم،.استفاده.از.این.گزینه.مناسب.می.باشد.

)تصویر.18-1(.

.تصویر 18-1
حالت.Hidden.Line.)کلید.میانبر.HL(:.در.این.حالت،.خطوط.داخلی.پنهان.می.شوند.و.تصویر.بدون.رنگ.است.)تصویر.19-1(..	

.تصویر 19-1


