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گرافیست

مهر 1389 - اردیبهشت 1392
موسسه فرهنگی پازینه )کتب تاریخی و دانشگاهی(

مدیر هنری

خرداد 1381 - مرداد 1389
دانشکده علمی کاربردی پست و مخابرات
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شرکت توسعه فناوری اطلاعات هشتبیت دانیال در سال ۱۴۰۰ 
بـا تمرکـز بر موضوعات ۸گانه حوزه فناوری اطلاعات به شـرح زیر 
و بـه عنـوان بـال IT گـروه شـرکت های دانیـال مـوج و در دل ایـن 

مجموعه آغاز به کار کرد.
تمرکـز بـر تولیـد دانـش بنیـان و ارتقـای سـطح تولیـدات ملـی در 
حوزه فناوری اطلاعات، جذب و بکارگیری نخبگان کشوری، تولید 
صادرات محور، انتقال دانش فنی روز دنیا به داخل کشور و توجه 
بـه شـکوفایی اسـتارتاپ های حـوزه IT بخشـی از سیاسـت گذاری 

انجام شده پیش روی این شرکت است. 
در هسـته شـرکت توسـعه فنـاوری اطلاعـات هشـتبیت دانیال، 
دپارتمان هـای  عمـلا  کـه  بـوده  فعـال  تخصصـی  هشـتبیت 

تخصصی این شرکت را شامل می شوند.
این دپارتمان ها عبارتند از :

 دپارتمان نرم افزار- 	

دپارتمان سخت افزار- 	

دپارتمان شبکه- 	

دپارتمان نظارت تصویری- 	

دپارتمان امنیت- 	

دپارتمان هوش مصنوعی- 	

دپارتمان موبایل- 	

دپارتمان فضای ابری- 	

در ادامـه دپارتمان هـای هشـت گانـه تخصصی شـرکت به همراه 
هدایـت  جهـت  شـده  انجـام  سیاسـت گذاری های  از  مختصـری 

هرکدام از این دپارتمان ها تقدیم حضور می گردد.

هنگامی در فضای سـایبری، ایمن هسـتید که دسترسـی به منابع اطلاعاتی شـما تحت 
کنترل خودتان باشد، یعنی هیچ کس بدون کسب اجازه از جانب شما قادر به دسترسی 

به این منابع اطلاعاتی نباشد.
این منابع شـامل داده ها و منابع رایانه ای، شـبکه های تراکنشـی، پردازشـی و اطلاعاتی 
می باشـند. از آنجـا کـه ایـن مـوارد هیـچ گاه کاملا ایمن نیسـتند، تنها می توانیـد با رعایت 
نمـودن و اجـرای دسـتورالعمل های اسـتاندارد امنیـت اطلاعـات بـه صـورت صحیـح، 

امنیت نسبی را بر روی اطلاعات سازمان برقرار کنید.
 CIA یـه مـدل طراحـی شـده بـرای برقـراری امنیـت اطلاعـات سـازمان اسـت. پرداختن به 
عناصر سـه گانه ای که این مثلث را تشـکیل می دهند و سـه جزء مهم امنیت محسـوب 

می شوند یکی از اقدامات دپارتمان امنیت این شرکت است:
Confidentiality: محرمانگـی مجموعـه اقداماتـی اسـت کـه در راسـتای محرمانگـی 
اطلاعات صورت می گیرد تا افراد غیر مجاز نتوانند به اطلاعات محرمانه دسترسی داشته 
باشـند. همچنیـن بایـد داده هـا بر اسـاس میزان و نوع آسـیب هایی که ممکن اسـت در 
صورت دسترسـی افراد غیر مجاز به آن ها وارد شـود دسـته بندی شـوند. رمز نگاری داده 

یک روش معمول برای اطمینان از محرمانه بودن است.
 Integrity:جامعیـت بـه ایـن معنی می باشـد اطمینان حاصل کنیم که افـراد غیر مجاز 

قادر به تغییر اطلاعات نباشند.
همیشـگی  دسـترس پذیری  امنیـت  مثلـث  هـای  ویژگـی  از  دیگـر  یکـی   :Availability 
اطلاعـات یـا سـرویس ها می باشـد. ارائـه پهنـای بانـد مناسـب، جلوگیـری از حملات منع 
سرویس از طریق مکانیزم های امنیتی، استفاده Redundancy و Failover مجموعه 

اقداماتی است که می توان در جهت برقراری Availability انجام داد.
شـرکتهشـتبیت پیشـرو در ارائـه خدمـات در حـوزه امنیت بوده که همـواره در تلاش 
اسـت تا خدمات امنیتی خود را به بهترین کیفیت ارائه دهد. شـرکت هشـت  با داشـتن 
نیـرو هـای متخصـص در حوزه امنیت، قادر اسـت با ارائه سـرویس های امنیتی، طراحی 

امنیتی و پیاده سازی درست آن، امنیت سازمان ها را برقرار کند.

بـه همیـن منظور شـرکت هشـتبیت خدمـات گوناگونی در حـوزه امنیت به مشـتریان 
ارائه می کند:

خدمات امنیتی شامل:
 	ISMS  خدمات سیستم مدیریت امنیت اطلاعات
خدمات مشاوره و طراحی امنیتی	 
 	LAN ، WAN، DMZ ، Server Farm طراحی زیر ساخت امنیتی شبکه
طراحی و تعریف Policy های امنیتی مرتبط با سرویس های شبکه ای و امنیتی	 
طراحی سیستم های IP/IDS جهت تشخیص و جلوگیری از حملات شبکه	 
 	SOC و CERTطراحی، پیاده سازی و راه اندازی مراکز
طراحی زیر ساخت ایمن در جلوگیری از دسترسی غیر مجاز به منابع شبکه ای	 
طراحـی سیسـتم های نظـارت و Auditing در اسـتفاده از منابـع شـبکه توسـط 	 

کاربران
ظرفیت سـنجی شـبکه و ارائـه پیشـنهاد در انتخـاب تجهیـزات Firewall ، UTMو 	 

IPS
طراحی و مشاوره زیر ساخت مراکز داده خدمات اجرا و پیاده سازی	 
 	IPS پیاده سازی تجهیزات امنیت شبکه شامل فایروال و
ارزیابی امنیتی Web Applicationها	 

ما در شرکت هشتبیت با تیم متخصص و با تجربه خود در زمینه 
برنامه نویسـی موبایـل، بـرای ارائـه اپلیکیشـن های حرفـه ای و بـا 
کیفیت ، همگام با تکنولوژی های روز دنیا در کنار شما خواهیم بود.

جدیدترین ایده ها	 
طراحی منحصر به فرد	 
امنیت بالا	 
بروزترین تکنولوژی ها	 
کیفیت تضمین شده	 
پشتیبانی حرفه ای	 

تیم متخصص هشـتبیت با بررسـی دقیق کسـب و کارشـما ، با 
جدیدتریـن تکنولوژی هـای دنیـا و ارائه زمان بندی دقیق از شـروع 
پـروژه تـا تحویـل آن در کنـار شماسـت تـا محصـول متناسـب بـا 
ذهنیـت شـما در اختیارتـان قـرار دهـد و همچنیـن بـا پشـتیبانی 

کامل از پروژه تا حصول نتیجه دلخواه همراه شما خواهد بود.

امـروزه بـا گسـترش علـوم کامپیوتـر و بـه تبـع آن سیسـتم های 
کامپیوتـری و الکترونیکـی، مـوارد کاربـری ایـن ابزارهـا در زندگـی 
روزمره بشر به شکل فزآینده ای توسعه یافته است. بدین ترتیب 
نقـش سیسـتم های مذکـور در زندگـی، روزبـه روز پررنگ تر شـده و 
صرف نظر کردن از قابلیت های آن ها نیز دشوارتر به نظر می رسد. 
در همین راستا طی سالیان اخیر اصطلاحاتی نظیر “سیستم های 
جهانـی  مختلـف  محافـل  در  مصنوعـی”  “هـوش  و  هوشـمند” 

مطرح شده اند .
بـا  هشـتبیت  شـرکت  مصنوعـی  هـوش  تخصصـی  دپارتمـان 
هـوش  نخبـگان  و  متخصصـان  از  چنـد  تنـی  تـوان  از  بهره گیـری 
مصنوعی کشـور مصمم اسـت تا با مشـارکت در پروژه های کلان 
ملـی، در راسـتای اجـرای منویـات مقـام معظـم رهبـری )مدظلـه 
العالـی( گام برداشـته و نقـش خـود را حتـی بـه عنـوان عضـوی 

کوچک در این حوزه ایفا کند.
توسـعه  تصویـر،  پـردازش  بـر  مبتنـی  سـاختارهای  پیاده سـازی 
سیسـتم های  طراحـی  و  رباتیکـز  بخـش  در  بومـی  فناوری هـای 
ایـن شـرکت در  برنامه هـای  از  بـر هـوش تجـاری بخشـی  مبتنـی 

دپارتمان هوش مصنوعی است.
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 برنامه نویسی مقدماتی با استفاده از
 پازل ساخت بازی ها و انیمیشن های
 کودکانه افزایش خلاقیت کودک با
رویکرد حل مسئله

 برنامه نویسی مقدماتی با
 استفاده از محیط گرافیکی
 ساخت بازی ها و انیمیشن
اجرای پروژه

 برنامه نویــسی  با اسـتفاده از بلوک
آشنایی با محیط برنامه نویسی ربات
 آشنایی با مبانی برنامه نویسی ربات

آشنایی با مبانی کدنویسی
 برنامه نویسی آردوینو

  کدنویسی حسگرهای ربات

         EKIDS؛ آموزش کار با ابزارهای دیجیتال
 PHOTOSHOP؛ آموزش کار با نرم افزار گرافیکی

MATRIX، آموزش نرم افزار طراحی جواهر

 آشنایی با مبانی الکترونیک
 آشنایی با قطعات الکترونیک
آشنایی با انواع  حسگرها

برنامه نویسی اسکرچ جونیور
۵ سال به بالا

02

برنامه نویسی اسکرچ
۸ سال به بالا

MBLOCK برنامه نویسی
۱۰ سال به بالا

آشنایی با مبانی رباتیک
۱۲ سال به بالا

05

ARDUINO آشنایی با
۱۴ سال به بالا

 آموزش های فناورانه

آشنایی با مبانی رباتیک
۱۲ سال به بالا

04

۱

 پیشرفت سریع فناوری های نوین در عصر ارتباطات و
و آموزش  در  اســاسی  تغییراتی  به   فـــناوری؛ منجر 
 مهارت های مورد نیاز کودکان گردیده است، از آنجا که
را تشکیل آینده هرجامعه ای   کودکان ساختار اصلی 
می دهند برای توانمندسازی و همگامی با تکنولوژی
  های روز دنیا نیازمند آموزش های لازم در این حوزه

 می باشند.
 امروزه آموزش استفاده صحیح و کاربردی از این ابزارها
دسترسی برای  مناسب  بستری   نمودن  فراهم   و 
ملزومات از  یکی  سایبری،  فضای  این  به   کودکان 
 جامــــــعه کودک و نوجــوان می باشد. در این راستا
و نوجوان" تلاشی مضاعف در  "کانون فناوری کودک 
حوزه آموزش و توانمند سازی این نسل نموده است.
 تجربه چندین ساله برگزاری کلاس های آموزشی برای
 کودکان و نوجـــوانان و همچنین برگزاری دوره هایی
فناوری های حوزه  در  کودک  مربیان  برتربیت   مبنی 

نوین؛ سه رویکرد عمده را ایجاد نموده است :

 ارائه آمـــوزش های مهارتی در حـــوزه کدنویسی،
 الکــترونیک، رباتیک و اینترنت اشـــیا در قالب یک

رویکرد پیوسته

 ارائه آمـــوزش های مناسب و کاربردی به والدین و
مربیان کودک

 آموزش دوره هــای اینترنت امـــن و حفظ حـــریم
خصوصی کودکان و نوجوانان

معرفی کانون
فــناوری کـودک و نوجوان

۲

اســــکرچ

ام بـــلاک

scratch

اهداف آموزشی

Mblock 

برنامه نویسی در واقع زبان تعامل بین انسان و ماشین می باشد. امروزه زبان
  های برنامه نویسی متعددی در دنیا وجود دارد که، دارای فرامین وقوانین خاص
و متفاوتی هستند و کاربر  در اغلب این زبانها برای نوشتن هر برنامه ای می
 بایست این دستورات و فرامین را به درستی بنویسد تا کدها قابل اجرا گردند.

  کانـــــون
و برنامه نویسی

ارتباط و کدنویسی سخت افزارهای مختلف، آموزش تحلیل رفتاری ربات ها، آموزش مفاهیم  یادگیری مفاهیم 
ابتدایی هوش مصنوعی به کودکان از اهداف آموزشی این دوره است.

اهداف آموزشی
برنامه اولیه  مبانی  یادگیری 
مرتبط، پروژه های  اجرای    نویسی، 
 آشنایی با چگونگی اجرای فرامین،
مهارت و  شخصی  ایده های   خلق 
برنامه این  اهداف  از  گروهی  کار 

 نویسی آموزش است.

اهداف آموزشی
 آموزش، شناخت، تحلیل و تجزیه کارگروهی، برای انجام پروژه ها آموزشی در اسکرچ جونیور، منجر به شناخت و حل

مسئله در کودکان می شود تا ازاین مهارت در زندگی روزمره خود نیز استفاده نمایند.

نرم افزار اساس  بر  یافته  توسعه  و  ساده  محیطی  بلاک    ام 
 اسکرچ با امکاناتی تکمیلی است تا کودکان به راحتی بتوانند با

ایجاد از آن ربات ها را کنترل نمایند. این نرم افزار قابلیت   استفاده 
 ارتباط با کیت های سخت افزاری ARDUINO ،MAKE BLOCK و MICRO:BIT را داشته و امکان بارگذاری

 کدهای نوشته شده را در محیط سخت افزاری فراهم نموده تا کاربر بتواند عملکرد سخت افزار را کنترل
 نماید، همچنین این نرم افزار با داشتن محیط کدنویسی "سطر فرمان" امکان افزودن کدهای دستوری

پایتون وآردینو را نیز برای برنامه فراهم نموده است.

 زبان برنامه نویسی اسکرچ توسط دانشگاه MIT آمریکا با هدف ساخت یک
 زبان برنامه نویسی ساده بدون نیاز به کدنویسی، مخصوص کودکان ۸ تا ۱۶
 سال بر مـبنای برنامه نویسی                                    طـراحی گــردید تا کودکان به
بازی های سادگی  به  برنامه نویسی  زبان  این  از  استفاده  با  بتوانند   راحتی 
 ویدئویی، انیمیشن و یا موسیقی بسازند ویابه حل مسایل ریاضی، علوم و
جای به  برنامه نویسی  از  نوع  این  در  بپردازند.  خود  آموزشی  دروس   سایر 
 استفاده از کدهای دستوری، از بلوک های رنگارنگ گرافیکال مانند لوگواستفاده
 می شود، تا کودکان بدون تایپ کردن حتی یک دستور، می توانند ایده های خود

را برای حل مسئله پیاده سازی نمایند.

drag and drop

 زبان برنامه اسکرچ جونیور در دانشگاه MIT طراحی شده و مناسب برای کودکان ۵ تا ۷ سال
 می باشد به نحوی که با اجرای کدهای گرافیکی دراین زبان، کودکان می توانند داستان های

اسکرچ جونیور
scratchjr
متحرک وبازی وموسیقی ایجاد نمایند. کودکان با آموزش این زبان برای پیاده سازی ایده های خود فقط کافی است بلوک
 های گرافیکی دستوری را در صفحه مانیتورخود قرارداده تا کارکتر صفحه را به حرکت درآورند. فرایند طراحی وبرنامه
  نویسی"اسکرچ جونیور" موجب افزایش مهارت های همچون: شناسایی هدف؛ تدوین برنامه؛ تولید نمونه اولیه برای

 رسیدن به هدف؛ آزمایش، ارزیابی و اشتراک گذاری نتایج و... می گردد.

۳



  کانـــــون
و امــــــــنیـت

 ورود تجهیزات دیجیتالی همانند گوشی همراه ، لپ تاپ
قبلی، فرهنگ سازی  بدون  امروزه،  زندگی  به  تبلت   و 
فضای در  مخاطرات  از  بسیاری  برای  مناسب   بستری 
 مجازی را در جامعه امروز ایجاد نموده است. به نحوی
 که اغلب دانش آموزان و مربیان بدون آگاهی از تهدیدات
 نهفته در این ابزارهای دیجیتالی از آن به عنوان وسایل

تحقیقاتی، استفاده می نمایند.
 در این راستا "کانون فناوری کودک و نوجوان" با توجه به
  استانداردجهانی ISTE-NET برای تمامی گروه های سنی
 سرفصـــل های آموزشی مناســـبی را جهـــت آگاهی و

آشنایی با این تهدیدات طراحی نموده است .

اهداف آموزشی
 افزایش دانش مخاطبین در خـصوص

 ایمنی اینترنت،
 آمــــوزش مخاطـــبین در شـــناسایی
 خطــــرات موجود در اینترنت، آموزش
از خود و  مخاطبین برای محافظـــــت 
 اطرافیان در مقابل رفتارهای نا مناسب

 در اینترنت.

۵

 طراحی طلا و جواهرات به عنوان یک هنر کاربردی
 یکی از مهارت های مورد علاقه جوانان می باشد که
امروزه و   آمیخته  در  فناوری  با  نیز  مهارت   این 
 طراحان و جواهرسازان حرفه ای خود را با تکنیک های

 مدرن هماهنگ کرده است
 در این راستا کانون فناوری کودک و نوجوان با رویکرد
دوره برگزاری  به  اقـــدام  جوانان  برای   کارآفــــرینی 
نرم بهترین  از  یکی  که   MATRIX افزار  نرم   آموزشی 

افزارها در این زمینه است نموده است.

 یکی از کسب و کارهای که امروزه می توان با حداقل
 سرمایه راه اندازی نمود کسب و کارهای اینترنتی
از کسب و کار خـــدماتی به نـــوع   هستند در این 

جامعه هدف از طریق اینترنت ارائه می شود .
نیاز به کار  کــــسب  از  این نوع  انکه   به  تـــوجه    با 
 سرمایه گذاری اندکی دارد می تواند  روش مناسبی
برای جوانان و نوجوانان جهـت کسب در آمد باشد.

  کانـــــون
مهارت های فناورانه

 یکی از نیــازهای جوانان امـــروز در کنار رشـــته تحصیلی خود کسب
مهارت های فنی است .

مهارت با  نوجوانان  و  کودکان  آموزش ها  این   در 
 استفاده از ابزارهای مانند رایانه، تبلت و گوشی های

 هوشمند آشنا می گردند.

اهداف آموزشی
ابزارهای دیجیتال، آموزش چگونگی راهبری با   آشنایی کودکان 
از استفاده  در  کــودکان  مهارت  کســـب  دیجیتال،   ابزارهـــای 

برنامه های کاربردی مورد نیاز

اهداف آموزشی
ابزار و  طراحی  نرم افزارهای  با  مخاطین   آشنایی 

 دقیق

اهداف آموزشی
 آشنایی با کسب و کار و کسب و کارهای اینترنتی ،
 آشنایی با مفاهیم بازار یابی ، آشنایی با فضاهای

مجازی مانند اینستا گرام.

E-KIDS

آمـوزش مهارت های کار با ابزارهای دیجیتال
ای-کیدز

MATRIX

 آموزش طراحی جواهربا نرم افزار
ماتریکس

کسب و کار اینترنتی

۶

و

  کانـــــون
خـــــــانواده

اهداف آموزشی
 چگــــونگی  برخورد با پدیده
نرم آن ،  اهمــیت  و   اینترنت 

 افزارهای  فیلـترشکن
  مسـدود کننده و نظارت بر

 کودکان
 آمـــوزش شـناخت وب سایت
  های امـــن و غیر امـــن ، تفاوت
و   اطلاعات شخصی و عمومی 
از کــودکان  صحـــیح   اســـتفاده 

فضاهای مجازی

اهداف آموزشی
 آموزش کاربردی استفاده از ابزارهای دیجیتال ، ارسال پیام

 آموزش نصب و حذف  برنامه
  تامین امنیت تلفن همراه و نرم افزارهای ارتباطی در

 فضای مجازی

 ابزارهای دیجیتال با وجودی که فرصت های بسیاری برای رشد کودکان
 مهیا می  سازند ، در عین حال  تهدیدات  فراوانی نیز به
این در  والدین  وظیفه  جهت  همین  به  دارند ؛   همراه 
 عصر کنترل و آموزش صحیح کودکان در این مقوله

می باشد.

 مهارت استفاده از ابزارهای دیجیتال
 با توجه به رشد فناوری های نوین در جامعه در اغلب
و ابزار  این  از  استفاده  در  نوجوان  و  کودکان   موارد  
فضاها بر والدین پیشی گرفته و این خود سبب آسیب

 پذیری بیشتر کودکان و نوجوانان گردیده است.

 رشددیجیتالی شخصیت کودکان امروز و ناآگاهی والدین از فضای سایبری و ابزارهای دیجیتالی در عصر ارتباطات ؛
 منجر به این امر گردید تا پژوهشگران در "کانون فناوری کودکان و نوجوان " دوره هایی آموزشی برای والدین تدوین
 نمایند ، تا آنها بیاموزند که در برخورد اولیه با ابزارهای دیجیتالی و کودکانشان ، رفتاری ایجابی را جایگزین رفتارهای
 سلبی نمایند  . برای انجام این کار ، والدین باید خود را  در مقابله با این ابزارها توانمند نمایند و از نحوه کارکرد
 کودکان و نوجوانان از این ابزارها آگاه باشند. از طرفی عدم شناخت و آگاهی والدین مخاطراتی را برای کودکان به

همراه خواهد داشت.
  استاندارد 3C RBYC استانداردی است در یکی از کشورهای اسلامی ، با ایجاد قوانینی مبنی برایمنی،مصونیت و

نظارت براستفاده فرزندان از رسانه ها تدوین شده است .
 در این راستا کانون نیز دوره هایی را بر پایه همین استانداردها برای والدین در نظر گرفته است ...دوره هایی مبنی

برمهارت استفاده از ابزارهای دیجیتال... .

 مهارت تامین امنیت ابزارهای دیجیتال فرزندان

۷

و
  کانـــــون

 جــــــوانان

 در کانون فناوری کودک و نوجوان ، جوانان نیز می توانند با
گذراندن دوره های آموزشی فناورانه ، مهارت و توانمندی

 های لازم را برای اشتغال و کسب درآمد، به دست آورند.
 همچنین می توانند با گذراندن دوره 

 های مربیگری در این راستا ، گامی
موثر برای فردای خویش بردارند.

 آموزش مهارت های درخواستی (شامل
و نوجـــوانان  کودکان،  دوره های   کلیه 
کـــودک (جهــــت با  ارتـــباط   ،  اولـــیا) 
نوجــــوانان) و  کـــودکان   دوره هـــــای 

 فـــن بیــان و گــــزارش نویس.

اهداف آموزشی
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و

 K a n o o n t e c h : اینستاگرام

آدرس : خیابان قائم مقام، کوچه شهدا، پلاک ٩، واحد ١٩ 
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